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Desenvolvido por
alagoanos, aplicativo
ajuda deficientes audi-
tivos a se comunicar
utilizando tecnologia
avancada

FRANCISCO RIBETRO
estagoEojomal-a.com. b

uase seis milhoes de
brasileiros possuem
algum problema rela-
ciomado a surdez, segundo
levantamento do IBGE, feito
em 2000. Entre os obstdculos
enfrentados pelos deficientes
auditivos estd & interacio com
as pessoas ndo portadoras de
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deficiéncia.

Entretanto, 0 avanco tecno-
l6gico claramente perceptivel
nas dltimas décadas fez surgir
um nimero maior de apetre-
chos capazes de transpor as
barreiras enfrentadas no dia-a-
-dia pelos portadores de neces-
sidades especiais, neste caso,
dos surdos. Na maioria das
VeZes, 0 universo de quem nio

'OUVE [Orma-Se restrito ans seus

familiares e amigos que usam
a Lingua Brasileira de Sinais
{Libras) para se comunicar,
Com o propdsito de supe-
rar tal dificuldade e ampliar o
dcesso 4o conhecimento, (rés
socios alagoanos se uniram
para desenvolver uma ferra-
menta, que alia tecnologia ao
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processo de inclusdo social,
batizada de Hand Talk - maos
que falam.

O Hand Talk é um aplica-
tivo (app) para smariphones
que converte imagens, dudio e
textos de livros, jornais, revis-
tas, SMS e sites para Libras,
Atravésdele, o usudrio também
poderd compreender o que as
pessoas estdo falando, atra-
ves de um intérprete virtual, o
Hugo.

“No futuro, ele poderd ser
utilizado emtotensde autoaten-
dimento nos museus e bancos,
ou para lelevisao, por exemplo”,
conta o publicitdrio e um dos
socios, Ronaldo Tendrio, 26,

A partir do segundo semes-
tre de 2013, o app Hand talk
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estard disponivel para down-
load na Apple Store e no Google
Play.

HUGO, O INTERPRETE

Além de Tendrio, a equipe é
formada por mais dois sdcios,
o arquiteto Thadeu Luz, 29, e 0
programadaor Carlos Wander-
lan, 30. Segundo eles, o eshoco
do projetosurginem 2007, mas
foisomentenoinicio desseano
que a ideia se materializou.

“Durante seis meses, traba--
lhamos no desenvolvimento

da ferramenta. Para isso,
pesquisamos as necessida-
des especiais do publico-alvo.
Por exemplo, para criarmos o
Hugo (honeco em trés dimen-
soes, 3D) descobrimos que as
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maos e a cabeca dele deveriam
ter dimensoes maiores gue
0 rosto do corpo, pois essas
partes sao as usadas por quem
usaa Libras", dizWanderlan.
Para desenvolver o apli-

cativo, 0s sicios contam com.

0 apoio da Associagdo dos
Amigos e Pais de Pessoas Espe-
ciais (AMPPE) e com a Univer-
sidade Federal de Alagoas
{UFal), através do Laboratorio
de Computagio Cientifica e
Visualizagao (LCCV),

“Tado sinal que elabora-
mos em 3D, levamos para os
pais que fazem parte da AAPPE
aprovarem”, recorda Luz, pas-
-graduado em Animacéo Digi-
tal, pelo Seneca College, no
Canadad.
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